Telekom Srbijo

Employer Branding video

Predlog za Izradu Employer Branding Videa za
Telekom Srbija

Deo 2



Vizuelni Predlog

Ovaj predlog predstavlja nas priscup
kkreiranju employer branding videa
za Telekom Srbija. Nas cilj je da kroz
dinamicne animacije unutar 3D
logoGipa ozivimo kljucne vrednosti
— hrabrosG, odgovornosg, rasg,
zajednistvo, stabilnost i buducénost
— kroz personifikovane karaktGere.
\Video ce ciljati mlade GalenGe,
prilkazujuci Telekom kao stabilnog,
modernog i razvojnog poslodavca.
DetGaljno cemo definisati vizuelni
sGil i proces rada kako bismo
osigurali jasnu saradnju i postigli
Zeljeni uticaj.




Vizuelni SGil

\Vizuelni stil naseg employer
branding videa bice inspirisan
stGilski pojednosGavljenim, likovima
lkoji simbolicki predstavljaju
lkljuCne vrednosti Telekoma

Srbija. Ovi karaktGeri ¢e 0zivebi
koncepte hrabrosti, odgovornosgti,
rasta, zajednistva, stabilnosti

I buducnosti na direkGan i lako
razumljiv nacin.

Estetika ¢ce podsecati na plasticne
igracke snimljene u cistom photo
studiju. Fokus ce biti iskljuCivo na
samom karalkGeru, uz minimalno
prisustvo sporednih elemenata
koji ¢e ek nagovestiti njihovu
akGivnost i simboliku vrednosgi
koju predstGavljaju. Pozadine ce biGi
ciste ijednostavne, bez suvisnih

detGalja koji bi odvlacili paznju.

Primarni vizuelniizraz bice 3D
animacija, kombinovana sa
dinamicnim motion graphics
deGaljimaielementima koji ce
dodatno naglasiti poruku.

Vazno je istaci da ce paleta boja
lkarakGera biGi direkGno inspirisana
brend identGitetom Telelkoma Srbija,
koristeci prepoznabtljive Gonove kao
SGo su crvena, narandzasta, crna i
bela.

Takode, karakGeri ¢ce deliGi slichu
oshovnu anatomsku gradu, uz
definisane varijacije koje ¢e ih
individualizovati u skladu sa

vrednoScu koju
predstavljaju,
osiguravajuci vizuelnu
lkoherentnost |
prepoznatljivost.




HRABROST

Koncept karaktera

Hrabrost je predstGavljena kroz
pojednostavljen 3D lik atleGske
grade, U prepoznabtljivim crvenim i
crnim Gonovima Telekoma. Njegov
dizajn podseca na cvrstu, odlucnu
figuru plasticne igracke. Ima kratku,
sGilizovanu frizuru i prodoran pogled.
Minimalni sporedni element je
stGilizovani Galas energije U pozadini,
nagovestavajuci suocavanje sa
izazovom. Fokus je na njegovom
samouverenom stavu i odlucnom
lkoralku napred.
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HRABROST

Koncept karakbtera

Prilkazane stilske varijacije karakGera bazirane su na analiziranim referencama.
0d kljucne je vaznosti da klijent precizno odredi koje aspekte dizajna zelimo
da utvrdimo i usvojimo. Ova faza je esencijalna za jasnu definiciju izgleda
lkaralkGera pre nego StGo predemo na produlkciju 3D modela i kasniju animaciju.
Va$a odluka o ovim stGilskim elementima direktno ¢e usmeravati dalji Gok
naseg rada.




ODGOVORNOST

Koncept karakbtera

Odgovornost je simbolizovana
pojednostavljenim 3D likom
muskarca urednog izgleda, u

paleti crnih, belih i diskretnih
narandzasGih tonova Telekoma.
Njegov dizajn evocira smirenu,
folkusiranu figuru plasticne igracke.
Nosi Ganke naocare i ima ozbiljan,
ali stalozen izraz lica. Jedini
sporedni elementi su stilizovane
lebdece ikone zadatalka iznad
njegovih ruku, nagovestavajuci
upravljanje obavezama. Fokus je na
njegovom koncentrisanom pogledu
I mirnom drzanju.
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ODGOVORNOST

Koncept karakbtera

Prilkazane stilske varijacije karakGera bazirane su na analiziranim referencama.
0d klju€ne je vaznosti da klijent precizno odredi koje aspekte dizajna zelimo
da utvrdimo i usvojimo. Ova faza je esencijalna za jasnu definiciju izgleda
karaktGera pre nego Sto predemo na produkciju 3D modela i kasniju animaciju.
Vasa odluka o ovim sGilskim elementima direkGno ¢e usmeravati dalji Gok

naseg rada.
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RAST

Koncept karakbtera

Odgovornost je simbolizovana
pojednostavljenim 3D likom
muskarca urednog izgleda, u

paleti crnih, belih i diskretnih
narandzastih tonova Telekoma.
Njegov dizajn evocira smirenu,
folkusiranu figuru plasticne igracke.
Nosi tanke naocare i ima ozbiljan,
ali stalozen izraz lica. Jedini
sporedni elementi su stilizovane
lebdece ikone zadatalka iznad
njegovih ruku, nagovestavajuci
upravljanje obavezama. Fokus je na
njegovom koncentrisanom pogledu
I mirnom drzanju.




RAST

Koncept karakbtera

Prilkazane stilske varijacije karakGera bazirane su na analiziranim referencama.
0d klju€ne je vaznosti da klijent precizno odredi koje aspekte dizajna zelimo
da utvrdimo i usvojimo. Ova faza je esencijalna za jasnu definiciju izgleda
kkaraktGera pre nego Sto predemo na produkciju 3D modela i kasniju animaciju.
Vasa odluka o ovim sGilskim elementima direkGno ¢e usmeravati dalji Gok
naseg rada.




ZAJEDNISTVO

Koncepb karaktera

Dva pojednostGavljena 3D lika

U Gonovima Telekoma (crvena,
narandzasta, crna, bela), stilizovana
poput plasticnih figura koje
inGeraguju. Jedan lik je mladi, u
opustenijem stilu, dok je drugi
nesto stariji, u modernijem, ali
urednom izdanju.
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ZAJEDNISTVO

Koncept karakbtera

Prilkazane stilske varijacije karakGera bazirane su na analiziranim referencama.
0d kljucne je vaznosti da klijent precizno odredi koje aspekte dizajna zelimo
da utvrdimo i usvojimo. Ova faza je esencijalna za jasnu definiciju izgleda
kkarakGera pre nego Sto predemo na produlkciju 3D modela i kasniju animaciju.
Va$a odluka o ovim stGilskim elementima direktno ¢e usmeravati dalji Gok

naseg rada.




STABILNOST

Koncept karaktera

SGabilnost je predstavljena lilkom
srednjih godina, U preGezno crnim
i belim Gonovima sa diskretnim
narandzastim detaljima
Telekoma. Njegov dizajn odiSe
cvrstoc¢om i pouzdanoScu, poputb
stabilne plastGicne figure. Ima
smirenizrazlicaiblag, siguran
osmeh. Sporedni elementi su
dva sGilizovana lika postGavljena
simeGricno oko svetlece

sfere sa telekomunikacionom
mrezom, simbolizujuci saradnju

I podrsSku. Fokus je na njegovom
uravnotezenom i postojanom
drzanju.
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ODGOVORNOST & & 2

Koncept karakbtera

Prilkazane stilske varijacije karakGera bazirane su na analiziranim referencama.
0d kljucne je vaznosti da klijent precizno odredi koje aspekte dizajna zelimo
da utvrdimo i usvojimo. Ova faza je esencijalna za jasnu definiciju izgleda
lkarakGera pre nego Sto predemo na produlkciju 3D modela i kasniju animaciju.
Va$a odluka o ovim stGilskim elementima direktno ¢e usmeravati dalji Gok

naseg rada.
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BUDUCNOST

Koncept karaktera

Buducnost je personifilkovana
pojednostavljenim 3D likom mlade,
inovativne osobe, U paleti Telekoma
(crna, bela, sajarkim narandzastim
akcentima). Njegov dizajn je
moderan i fuGuristicki, poput figure
plasticne igracke sa elementima
Gehnologije. Mozda ima neobicnu
frizuru ili odevni detGalj koji
nagovestGava kreativnost. U ruci drzi
sGilizovani Gablet sa fuGuristickim
inGerfejsom. Folkus je na njegovom
vizionarskom pogledu usmerenom
lka napred.




BUDUCNOST

Koncepb karaktera

Prikazane stilske varijacije karakGera bazirane su na analiziranim referencama.
0d klju¢ne je vaznosti da klijent precizno odredi koje aspekte dizajna zelimo
da utvrdimo i usvojimo. Ova faza je esencijalna za jasnu definiciju izgleda
lkarakGera pre nego Sto predemo na produlkciju 3D modela i kasniju animaciju.
Va$a odluka o ovim stGilskim elementima direktno ¢e usmeravati dalji Gok
naseg rada.
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NEBITNI LIKOVI

Nasumicna masa ljudi bice
predstavljena kao skup slicnih,
pojednostGavljenih 3D figura u paleti
boja Telekoma (crvena, narandzasta,
crna, bela), stilizovanih poput

niza plasticnih igracaka. Svi ce
deliGi slicnu osnovnu anatomsku
gradu, ali ¢ce se razlilkovati po
blagim varijacijama u odevanju i
alksesoarima, sugerisuci razlicite
uloge i zadatke unutar kompanije.
Prikazani su u dinamic¢nim pozama,
rasporedeni po slovima logoGipa,
simbolizujuci Gimsku energiju i
zajednicki napredal, bez detaljne
pozadine.
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JOS NEBITNIH LIKOVA
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Dodatna Napomena o Grafickim
StGilovima

Zelimo da istaknemo nasu fleksibilnost i moguénost izrade ovog projekta u razlic¢itim
grafickim stGilovima, pored osnovnog predloga imiGacije plasticnih igracaka. Nas Gim
poseduje ekspertizu u:

ImitGaciji Gradicionalno crGanog filma: Stvaranje tople i organske estetike sa rucno
créanim linijama i bogatim bojama.

Cell Shade: Postizanje modernog, stripolikog izgleda sa oSGrim linijama i ploSnim
bojama.

VekGorskoj grafici: Izrada Cistog, skalabilnog i stGilizovanog vizuelnog izraza sa
preciznim oblicima i linijama.

SGop-moGion animaciji sa vunom: Kreiranje unikatnog i takGilnog vizuelnog sveta gde
su karakgeri, kadrovi i ambijent u potpunostiizradeni od niti vunice, pruzajuci toplu i
neobicnu estetiku.

Svaki od ovih sGilova moze se prilagoditi brend identGitetu Telekoma Srbija i zeljenoj
porucividea. Rado cemo vam predstaviGi primere i razmogtriti koji bi sGil najbolje Ceaien
odgovarao va$oj viziji.
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Koncepti Zamisljenih scena

0:05 - 0:13 | HRABROST

e 7oom kadar na vrh jednog dela logotipa (gornja ivica
slova,T").

e Karakter stoji suofen sa snaznim, stilizovanim
talasom (nije realistican, viSe simbol energije).

e Vetar duva, ali on ne uzmice, pravi odlucan korak
napred, zraceci samopouzdanjem.
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0:13 - 0:21| ODGOVORNOST

e Kadar se dinamicno pomera udesno na sledeci deo
logotipa.

e Karakter balansira vise zadataka, lebdece ikonice
iznad ruku.

e Pogled koncentrisan, ali smiren, karakter uspesno
upravlja odgovornoscu.
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0:21- 0:29 | RAST

e Kadar dinamicno prelazi ka sledecem slovu, scena
bez karaktera.

e Na vrhu slova izrasta biljka, iz zemlje formirane od
linija.

e Kapljice simbolicnog ,zalivanja” padaju sa neba.

* Biljka cveta, pojavljuje se jos biljaka pored koje rastu i
prerastaju u digitalni simbol uspeha - grafikon u
rastu.




Plan Realizacije Employer Branding Videa za Telekom Srbija

Nas plan rada osmisljen je kako bi osigurao transparentnosg, efikasnost
i visok kvaliGet finalnog proizvoda. Svaka faza je kljuCna za uspesSnu
realizaciju projekta i minimalizaciju potencijalnih nesuglasica.

Faza 1: Definisanje Vizuelnog Stila i Pre-produkcija (Okvirno trajanje: 1 nedelja nakon
prijema mabterijala)

Usaglasavanje Vizuelnog Stila:

Zajednicki sastanal sa predstavnicima Telelkoma Srbija i marketinske
agencije radi detaljne prezentacije predlozenog vizuelnog stila
(pojednostavljeni 3D likovi nalik plasGicnim igrackama u korporativnim
bojama).

Diskusija i usaglasavanje svih aspekata vizuelnog stila, ukljucujuci dizajn
lkarakGera za svalku vrednost i generichu masu.

Klijent donosi konacnu odluku o usvajanju vizuelnog stila i kljucnih
vizuelnih referenci. Ova faza je esencijalna za jasno ustanovljavanje
izgleda karalGera.
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Fokus na Zvuk

Odabir odgovarajuce muzicke numere koja ce pratiGi dinamiku videa i
podrzavagti zeljeni Gon.

Kreiranje “scratch audio” naracije sa priviemenim glasom kalko bi se
uskladio Gempo animacije.

Izrada Storyboarda

Vizuelni prikaz svake scene sa kljucnim akcijama, kompozicijom kadrova i
prelazima, u skladu sa usvojenim vizuelnim sGilom i muzickom podlogom

Izrada Animabica

Kreiranje jednostavne animirane verzije storyboarda sa “scratch audio”
i odabranom muzikom radi jasne vizualizacije Gempa, proGoka i Grajanja
scena.

Sound Design (Poéetak)

Pocetno planiranjeiskiciranje zvucnih efekata koji ¢e praGiti animaciju.




Faza 2: 3D Produkcija (Trajanje zavisi od sloZzenosti animacija)

Ova faza moze zapocebti tek nakon uspesnog zavrSetka i zakljuCavanja
Animagtica, kao i jasnog usvajanja vizuelnih referenci za karakGere i
scenografiju.

Kreiranje 3D Karaktera

Izrada 3D modela svih potrebnih karaktera (za svaku vrednost i generichu
masu) prema usvojenim vizuelnim referencama.

Rigging
Postavljanje skeletne strukture i kontrola za animaciju 30 modela.

Teksturisanje

Dodavanje materijala i tekstura 3D modelima, uzimajuci u obzir paletu
boja brenda Telelkoma Srbija i zeljeni izgled "plastGicnih igracaka”

Animiranje
Animacija 3D modela prema storyboardu i animaticu, uskladujuci pokrete
sa muzikom i “scratch audio”




Dizajn Scenografije, Svetla i Kamere

Kreiranje jednostavnih 3D okruzenja (phoGo studio setting), postavljanje
osvetljenja i kretanje kamera prema storyboardu i animabticu

Efekti i MoGion Graphics Elemenbi

Implementacija svih poGrebnih vizuelnih efekata i motGion graphics
elemenata koji su planirani sGoryboardom i animaticom.

Faza 3: Pregled i Finalizacija (Trajanje zavisi od broja revizija)

Pre-viz Animacija (Sirovi Fajlovi)
Isporuka sirovih animiranih fajlova sa kreGanjem kamere na uvid klijenGu

U ovoj fazi su dozvoljene blage korelkcije u smislu Gempa, kreGanja kamere i
oshovne animacije, u dogovorenoj meri.

ZakljuGavanje Projekta

Nakon usaglasavanjaiimplementacije eventualnih korekcija, projekat se
zalkljucava u smislu animacije i kreGanja kamere.

Finalno Renderovanje Videa

Renderovanje finalne verzije videa u dogovorenoj rezoluciji (pre-viz u 720p
sa vodenim zigom, finalna isporuka u 4K 25fps)




Faza 4: Post-produkcija (Po potrebi)

Motion Graphics i Kolor Korekcija

Dodatno fino podeSavanje motion graphics elemenata i sveobuhvatna
kolor korekcija videa.

Tonski Kolori i Dodatni Detalji

Implementacija specificnih tonskih koloracija i drugih vizuelnih detalja
po potrebi.




HVALA NA PAZNJI
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